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DESCRIÇÃO DO PROBLEMA

Na fábrica têxtil inteligente do Agreste, uma esteira passa pelas etapas: 'IDLE -> ALIMENTACAO -> COSTURA

-> CORTE -> INSPECAO_QUALIDADE -> EMBALADO'. A qualquer instante, um botão de 'EMERGENCIA' trava

a esteira em 'PARADA_EMERGENCIA'. Deste estado de erro, a esteira só pode voltar para 'IDLE' através de um

comando especial 'RESET_MANUTENCAO'.

ENTRADA

Linha 1: N comandos. Seguem N linhas com: 'AVANCAR', 'EMERGENCIA', 'RESET_MANUTENCAO'.

SAÍDA

Para cada comando, imprima 'ESTEIRA: ' ou 'ESTEIRA BLOQUEADA: REQUER RESET_MANUTENCAO'.

EXEMPLOS DE ENTRADA E SAÍDA

Exemplo de Entrada Exemplo de Saída
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AVANCAR

AVANCAR

EMERGENCIA

AVANCAR

RESET_MANUTENCAO

AVANCAR

ESTEIRA: ALIMENTACAO

ESTEIRA: COSTURA

ESTEIRA: PARADA_EMERGENCIA

ESTEIRA BLOQUEADA: REQUER RESET_MANUTENCAO

ESTEIRA: IDLE

ESTEIRA: ALIMENTACAO
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